sinai Biiro und Projekte

»Hafenpark' -
Neuer Stadtpark am nérdlichen Mainufer

Raum fiir urbane Echsen - Das Erleben von Stadtnatur einerseits und intensive
Outdoor-Aktivitaten andererseits fligen sich vor der grof3artigen Kulisse des Mains
in ein spannendes Verhaltnis.

Parkdialektik : Skatelandschaft und Mauereidechse? Der Entwurf reflektiert, wie
ein moderner, intensiv genutzter Sport- und Spielpark mit naturnahen Entwick-
lungsraumen verwoben werden kann. Aus diesen scheinbaren Gegenséatzen von
quirliger Aktivitat und ruhigem Raum, Funsport und Naturerleben entsteht eine
atmosphérische und strukturelle Komposition die dem Park seine Eigenart gibt.

Die Grobstruktur des Parks ist groBmafstéblich gedacht: Die Blickbeziehung von
der Honsellbriicke zur Frankfurter Innenstadt mit ihrer spektakuléaren Skyline
pragen sich in den Entwurf ein, wie auch der Bezug zur Dominanten des EZB-Hoch-
hauses und spater dem Hochhaus an der Hafenmole. Die modular arrangierbaren
Grof3einheiten der Spielfelder werden zu einem starken Band zusammengebracht,
das dieser Grundausrichtung folgt.
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